
  2درک و بیان معماری 

مربع( همان ترکیب های انجام شده در منزل از چهار زاویه -مستطیل–جلسه ی دوم : بعد ازترکیب  سطوح مختلف )دایره 

در تیک زاویه د راترکیب پرسپکتیو انرا طراحی کنید به این صورت که ابتدا تصویر ترکیبی که طراح ی شده ی خودتان می باش

ما دورتر دار قرار دهید هرچه دهانه ی تیک     بسته تر ترکیب به شما نزدیک تر و هرچه دهانه ی تیک بازتر      ترکیب از ش

 می باشد بیشتر طراحی ها و پرسپکتیو ها  ی قابل قبول به روش دوم انجام می شود  

 

ید دقت داشته باشید که هر زمان که به هر سطح ارتفاع می ده  

 به این توجه داشته باشید که در ارتفاع ممکن هست هر اتفاقی برای 

مربع مکعب مربع بشود آن سطح بیافتد و این بر این نمی باشد که فقط   

 و یا دایره فقط استوانه یه کره باشد و یا مستطیل فقط مکعب مستطیل باشد 

 سعی کنید حجم های مورد نظر رو بسازید و در ارتفاع 

واقعی با آن روبه رو شوید  به صورت  
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 به تصاویر دقت کنید.

 





  

 

یرگی و سعی میکنید نور از یک قسمت وارید کنید و قسمت های سایه روشن را به صورت هاشور های کم و زیاد درجه بندی ت

 و روشنی پرسپکتیو را نشان دهید. مانند نمونه 

 



خودتان که پرسپکتیو آن را کشدید را مانند تصویر هاشور بزنید.  ترکیب های طراحی شده ی 2.2با راپید   

 دقت کنید در این تصویر نور از زاویه های مختلف تابیده شده است

 شماهم به همین صورت به پرسپکتیو های ترکیب های خودتان هاشور بزنید و تصویر روبرو را هم در کاغذ بکشید 

 هاشور باید یکدست با فاصله ی منظم کشیده شود  

  

 

   


